The wow factor! Answers

\. LINKS TO:

Stage 2, Module 2
Learning Object 3: Zak’s revenge

Exercise 1

Select the options from the box below to respond to these situations.
Sample answers:

1.1 Horeee!

1.2 Yaaahhh, rusak!

1.3 Wah, hebat sekali!

1.4 Oh kasihan! Kamu baik-baik saja?
1.5 Beruntung sekali!

1.6 Hati-hati!

1.7 Awasl!

Exercise 2

Select an interjection, an event and a consequence for each card to help create nine Kartu
Kesempatan.

Sample answers:

a4 a a4
KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN
Hati-hati! Sialan! Aduh!
Ada perbaikan jalan. Ditangkap polisi. Jatuh ke dalam got.
Hilang satu giliran. Masuk penjara. Mundur tiga langkah.

a4 a a4
KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN
Horeee! Asyik! Kasihan!
Menang lotere. Menang hadiah gratis. Putus dengan pacar.
Maju tiga langkah. Maju satu langkah. Kembali ke awal.

a 4 a
KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN KARTU KESEMPATAN
Aduh! Awas! Hebat!
Bannya kempes. Ada anjing galak. Menang tiket ke Disneyland.
Hilang dua giliran. Mundur satu langkah. Lapor ke Bandar Udara.
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Exercise 3

Create reasons (including an appropriate interjection) for climbing the ladders or
sliding down the snakes to the specified squares.

Sample answers:

Snakes

39. Sialan! Ditangkap polisi!

33. Aduh! Lupa membeli perangko!

31. Celaka! Jatuh dari sepeda motor!

29. Sialan! Bensinnya habis!

25. Aduh! Sakit gigi!

18. Aduh! Duitnya tidak cukup!

7. Ampun! Bau badan!

Ladders

36. Ayo, ke disko!

26. Gaji masuk!

24. Mari menonton!

21. Lapar banget! Ayo, makan!

10. Bosan sendiri! Pengen main!

8. Beli baju keren!

3. Ada ibu guru yang cantik!

INDONESIAN: Module 2: Answer Sheet 5 Page 2 of 2



