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Exercise 1

Sample answers:

Use the sentence patterns outlined in Block 1  
to write four sentences in Indonesian, about  
the results shown in each screenshot. 

1.1

1.1.1	 Hampir semua orang suka tempat menjual 
hamburger dan warung minuman.

1.1.2	 Beberapa orang ingin melihat tempat menjual 
makanan Mexico dan toko yang menjual es 
krim di taman rekreasi itu.

1.1.3	 Beberapa orang ingin melihat tempat menjual 
makanan Itali, roti isi dan kentang goreng di 
taman rekreasi itu.

1.1.4	 Tidak ada yang ingin makan kue.

1.2

1.2.1	 Roller coaster adalah wahana permainan  
yang paling populer di taman rekreasi itu.

1.2.2	 Menara Maut adalah wahana permainan 
popular kedua.

1.2.3	 Beberapa orang suka monorel.

1.2.4	 Kapal layar kecepatan rendah adalah wahana 
permainan yang paling tidak populer di taman 
rekreasi itu.

Exercise 2

2.1 	 To label the map with your ideal layout 
for an amusement park, you will first need 
to devise a legend (or key) that uses a 
number for each facility to be included.

Sample legend:

1.	 Gerbang masuk 

2.	 Kamar kecil 

3.	 Ruang P3K 

4.	 Landasan helikopter 

5.	 Cafe 

6.	 Tempat menjual minuman 

7.	 Meja, kursi dan payung 

8.	 Toko cokelat 

9.	 Toko cenderamata 

10.	 Tempat menjual hamburger 

11.	 Roller coaster

12.	 Luncur Jeram

13.	 Kolam renang 

14.	 Menara Maut

15.	 Komidi putar

16.	 Cangkir putar

17.	 Kincir putar

18.	 Tenda sirkus 
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2.2	 Label your map using the numbers in 
your legend. Remember to name your 
amusement park.

Sample map:

2.3	 Write eight sentences, in Indonesian, 
describing the locations of the features 
and facilities you have included in the 
plan of your amusement park. 

Sample answers:

2.3.1	 Gerbang masuk terletak di bagian selatan  
dari taman rekreasi. 

2.3.2	 Menara Maut terletak di tengah-tengah  
taman rekreasi. 

2.3.3	 Ruang P3K terletak di bagian barat laut dari 
taman rekreasi. 

2.3.4	 Kincir putar terletak di dekat café. 

2.3.5	 Roller coaster terletak di sebelah timur laut 
dari toko cokelat. 

2.3.6	 Kolam renang terletak di sebelah meja,  
kursi dan payung. 

2.3.7	 Kamar kecil terletak di dekat Menara Maut,  
di samping sebuah pohon. 

2.3.8	 Landasan helikopter terletak di sebelah utara 
dari taman rekreasi. 

2.4	 Write five sentences, in Indonesian, 
describing how your design compares 
to other amusement parks, as well as 
describing some of the characteristics  
of certain rides and facilities.

Sample answers:

2.4.1	 Menara Maut di taman rekreasiku lebih  
tinggi daripada menara maut di taman  
rekreasi lainnya.

2.4.2	 Luncur Jeram dan Roller coaster sama 
menyenangkannya.

2.4.3	 Cangkir putar di taman rekreasiku lebih  
cepat dan lebih asyik daripada cangkir  
putar di taman rekreasi lain. 

2.4.4	 Kolam renangnya besar dan bersih. 

2.4.5	 Walaupun lambat, kincir putar sangat 
menyenangkan. 

2.5	 Write five sentences, in Indonesian, 
outlining the essential facilities or 
features to include in an amusement  
park design.

Sample answers:

2.5.1	 Taman rekreasi harus mempunyai kamar kecil. 

2.5.2	 Taman rekreasi perlu memiliki ruang P3K. 

2.5.3	 Taman rekreasi seharusnya memiliki banyak 
wahana permainan yang menyenangkan. 

2.5.4	 Taman rekreasi mempunyai wahana  
permainan yan cepat tapi juga perlu  
memiliki wahana permainan yang lambat

2.5.5	 Taman rekreasi juga harus memiliki toko 
cenderamata. 
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2.6	 Use the expressions learnt in Block 4  
to provide suggestions, in Indonesian,  
for three improvements to the proposed 
plan for the amusement park.

Sample answers:

2.6.1	 Mungkin harus ada gerbang masuk kedua di 
bagian timur taman rekreasi ini. Di sana juga 
seharusnya ada paling tidak satu pintu keluar.

2.6.2	 Harus ada wahana permainan yang cocok 
untuk orang tua. Bagaimana kalau kamu 
menambahkan wahana permainan yang 
mungkin disukai oleh orang tua?

2.6.3	 Aku pikir seharusnya ada lebih dari satu blok 
kamar kecil karena satu blok tidak cukup. 
Karena sudah ada blok kamar kecil di bagian 
tengah taman rekreasi ini, mungkin satu blok 
lagi bisa ditambahkan di dekat kolam renang 
di bagian timur laut dari taman. Karena tempat 
ini dekat kolam renang, blok kamar kecil 
ini juga harus mempunyai kamar ganti dan 
kamar mandi. Satu blok kamar kecil lagi bisa 
ditambahkan di dekat ruang P3K di sebelah 
barat laut dari taman rekreasi ini. 


